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Pravé ses vratil domi z spé$né vypravy, ale namisto vdéku se dockas obvinéni
z vrazdy korunniho prince. Tvi neptatelé chystaji svrzeni soucasného krale.
K tomu pottebuji pomoc né€kolika vlivnych lidi hlavniho mésta, proto jim roze-
Slou spiklenecké dopisy s Zadosti o podporu. Jen nalezeni téchto dopist t€ mize
zachranit ptfed katovou opratkou. V tvych stopach jdou nejen najati zabijaci, ale
nakonec se stane$ trnem v oku i samotného hadiho boha Setha.

Ceka vés fantasy gamebook, ktery se svym propracovanym hernim systémem
ptiblizuje populdrnim pocitacovym RPG hram.



ZRADA VE FARANORU

1
Princovy o¢i vytiresténé ziraji do stropu, usta stahnuta v masce bolesti. Kize
mrtvého naslednika trinu je pergamenové bild, v koutku ust zaschly praminek
krve. PtiloZi§ ruku na Odonovo celo, je chladné, takZe smrt nastala jiz pred né-
kolika hodinami. To znamena, Ze sluha Zofrej lhal, kdyZ pted malou chvili tvr-
dil, Ze si princ zada tvé ptitomnosti. Cela situace se ti zda vice nez podivna, za-
vani zradou. Pfesune§ pohled k hrudi mladika, dyka s nemilosrdnou ptesnosti
probodla srdce, princ musel byt okamzité¢ mrtev. Jelikoz srdce zasahem ptestalo
thned bit, okoli rdny moc nekrvéacelo. Prohlédnes§ si vrazednou zbran, rukojet
dyky je obtoCena kozenym feminkem a je zakoncena Cernym lesténym kame-
nem. Obsidian, druh sopecného skla, které vznikd magmatickou ¢innosti. Jediny
znamy vyskyt obsidianového skla je Terranliv chitan, Gtocisté bojovych mnicht
fadu Siao. Pochybujes ovSem, Ze bojovi mniSi maji s vrazdou warenorského na-
slednika trinu néco spolec¢ného. Uz jsi totiz vidél dyku s cernym kamenem.
Vsadis se, Ze jeji ostii ti prozradi vice. MusiS vynaloZit pofadnou silu, abys vii-
bec vytrhnul dyku z princovy hrudi. Opravdu, ocelové ostii ma v sob¢ vylepta-
nou znacku cechu vrahil - ¢ernou kapi. Nékdo si musel na vrazdu prince Odona
najmout profesionalniho vraha. Ale pro¢? Princ byl sice hulvat, ale veskrze ne-
Skodny. ,,Sprosty vrahu, ozve se kiik za tvymi zady. OtociS se a spatfisS kralova
mladSiho bratra, prince Odonora. Je doprovazen tfemi ozbrojenymi straZznymi a
za jeho zady vykukuje $klebici se tvaf sluhy Zofreje. ,,Straze, zatknéte ho!“ Na
princilv pokyn muZi vytasi zbrané€ a ptiblizuji se k tobé€. StraZci nemaji tuSeni, Ze
ses stal obéti néCiho spiknuti, maji t€¢ za zlo€ince pfistizeného pii ¢inu (odecti si
1 bod reputace).
Nechas-li se zatknout, pokracuj na 105.
Pokusis-li se straznym utéct, pokracuj na 214.

2
Ptihlasis se jako dobrovolnik do soutéze. Jelikoz ostatni divaci se do riskantniho
pojidani papricek nehrnou, nemél jsi tudiz ani zddnou konkurenci. Zakrslik se
potésené zasméje a vyzve té, abys ptistoupil k soudku s paprickami. Znovu zo-
pakuje jednoduché pravidlo, snist vice papri¢ek nez on. Sam soutéz zacne, zas-
matra buclatymi prstiky v soudku s lakem a vytahne jedovaté rudou papricku.
Stréi si ji celou do pusy, nékolikrat rychle Zvykne a sousto odvazné polyka. Celo



se mu okamzité orosi a o¢1 zvlhnou slzami. Nyni je fada na tobé. Vytahnes pa-
pricku z nalevu a strcis si ji do Ust. Jsi naklonén pikantnim jidlim, ale to, co se
pravé odehrava v tvé Ustni duting, je pfimo ohniva bouie. Pfesto rozkousanou
papricku polknes. Divaci netrpélivé ¢ekaji na to, ktery z vas se jako prvni zkrou-
ti v bolestech. Druh¢ kolo prob&hne bez sebevétsich problémt, jen oblicej lilipu-
ta nabere podeziele nachovou barvu. Dokonce si povolil siitirku na limecku své
kosile, aby se mu Iépe dychalo. Do tieti papri¢ky se nesta¢i uz ani zakousnout,
nahle se totiz zlomi v pase a jeho zvratky ti potfisni boty. Na dikaz vitézstvi
spolknes tieti papricku jako malinu. Dav divakd okamzité propuka v jasot. Lili-
put se zatim d4 dohromady natolik, aby ti vyplatil zaslouzenou odménu 5 zla-
tych (zapis$ si zlat'dky do privodni listiny). A jako piidavek ptidd dvé Cervené
brennerské papricky (zapis si je jako jeden predmét do privodni listiny). Soutéz
V pojidani papricek méla ovSem 1 jeden negativni dopad. Ptilakala pozornost
prochazejici méstské hlidky. Jeden z muzi je k tvé smiile pozorné;si nez ostatni.
Vsimne si t€ a vyburcuje ostatni strazné k akci. Necekas na tasené zbrané hlidky
a okamzité se davas do béhu.

Pobézis-li k hlavnimu vchodu do $apito, pokracuj na 201.

Zkusis-li zmizet mezi klecemi se zvitaty, pokracuj na 166.

3
Hrd¢ se ptihlasi§ k vykonanym ¢intim, které udé€laly chudinskou ¢tvrt’ lepSim
mistem pro zivot. Kral Diamant si rukou pohladi bily vous. ,,Ano, vim o tom.
Kazdy tvilyj krok byl sledovdn mymi lidmi. A abys vidél, Ze si cenim tvé pomoci,
také ja ti pomohu.“ S Usilim starého ¢lovéka méavne rukou na okolni ptisluhova-
¢e. Nejblizs§i muz ptinese svému chlebodarci Zeleznou truhlicku. Kral Diamant
otevie viko truhly, sdhne dovnitf a vytadhne pergamen. Beze slov ti psani poda.

Podivas se na pieloZeny list papiru, rozlomena voskova pecet’ nese znak hadiho
boha Setha.

Krali Diamante,

Vlada zbabélce, jez se nazyva Odonis, kral warenorsky, se chyli ke konci. Svrh-
neme spolecné prohnilou monarchii, ktera brani pokroku a boZimu zdaméru.
Propiijc svoji liizu k vytvoreni novych zitrkii, kdy si budou vsichni lidé rovni. Ne-

cht hadi buh posvéti nase ciny.

Velmistr Gladonnus



Vyborné, mas prvni z dopisti, které mohou ocistit tvé jméno z velezrady. Zapis
si predmét do privodni listiny. Pokud najdes 1 dalsi dopisy, pokazdé si je zapis$
k tomuto jako jednu polozku v pruvodni listiné. ,,Zda se, Ze jsme spolu skonili.
Ukazte kralovskému vySetifovateli cestu ven z chudinské Ctvrti.* Posledni véta
jiz patfila okolostojicim muzim. Zdvofile se ukloni$ krali Diamantovi, pak jsi
vyprovazen z jeho sklepeni. Muzi t¢ doprovodi az na okraj chudinskeé ¢tvrti, kde
ti diirazné€ doporuci, aby ses na izemi podivného vladce vicekrat nevracel.
Pokracuj na 200.

4

Zbrojit ti ochotné ukaze pracovisté, kterd jsou potrebna pro vytvoreni dokonale
vyvazené zbrang. Pec na taveni surové ocele, kovadlinu, kde ostii ziska pozado-
vany tvar, chladici kdd’ a brusny kdmen. Prvné §lapanim na kovaiské méchy do-
das uhlikiim v peci dostateCny zar. AZ jsi spokojen s teplotou, vlozi§ do uhliki
surovou ocel. Jakmile ocel ziska rudy nadech, pieneses ji na kovadlinu, kde usi-
lovnym busSenim tézkého kladiva vytvaiuje$ cepel. Proces mezi peci a kovadli-
nou nekolikrat zopakujeS. Poté zhnouci Cepel prudce schladi§ ve vodni lazni,
aby se pevné¢ zakalila a nepraskla pfi prvnim kontaktu s protivnikovou zbrani.
Zakalené¢ ostii nékolikrat piejedes na brusném kameni sem a tam. Hotovou Cepel
spojis s jilcem, rukojet mece peclivé obali§ kozenymi feminky. Nyni drzi§
V ruce zbrusu novou zbran. ,,Klobouk doll, mlady pane. Vykovat tak nadherny
dlouhy me¢ bych sotva zvladl 1épe. Nechcete ke mné do uceni?* Zbrojit vypada
opravdu potéSen tvym uménim kovafiny. Pficti si 1 bod reputace. Zdvotile od-
mitnes§ nabidku, musi$§ piece jen pokracovat ve svém poslani. Velky me¢ (utok
+3) si zapi$ do privodni listiny. Odchazis od zbrojitovy dilny.



Chces-li se podivat na zbozi zlatnika, pokracuj na 47.
Chces-li se podivat na magické zboZi, pokracuj na 264.

vvvvvv

Nechces-li se nadale potulovat po trhu, pokracuj na 10.

5

Proplétate se mezi stranky a vydéSeni trhovei vam uskakuji z cesty. Strdzny se té
drzi jako klisté. Za jiné ptileZitosti bys jeho urputnost ocenil, ne v§ak nyni. Do-
konce se zda, Ze strazny zkracuje naskok mezi vami, uZ je nékolik kroki za te-
bou. Nahle se pred tebou objevi dievény dvoukoldk, tazeny vypelichanym
oslem. Odrazis§ se, ptesko¢is difevénou korbu a vidis§ vykulené o¢i zakrslého mu-
zika, ktery drzi uzdu tazného zvitete. Nevidél jsi toho muzika uz nékde? Bohu-
zel jsi vyrazné precenil své pohybové nadani, bezchybné preskocit dievény vo-
zik se ti nepodafi. Zavadi$ Spickou nohy o korbu, pievazis se a zfiti§ se na zem.
Hlava ti kiisne o kamennou dlazbu a okamzité ztraci§ védomi. Probere t¢ az ne-
urvalé postaveni na nohy. Ruce mas svazané za zady a z Trzniho namésti té od-
vadi Ctyfi piislusnici kralovské straze. V palaci jsi ptiveden pied vrchniho kapi-
tana Waradira. Tento vyslouzily valecnik je zndm svou pfisnosti, ale 1 Cestnym
jednanim. Dikladné si t€ prohlédne, chvili ptremysli a poté zaveli ke svym
muzum: ,,Do vazby s nim. Kral Odonis rozhodne o trestu. Kéz zvitézi spravedl|-
nost.*

Pokracuj na 100.

6
Pot&siS Martina sdélenim, Ze shodou okolnosti u sebe jeden bali¢ek hracich karet
nosis. To muzikovi vykouzli ismév na tvéfi. ,,Tak uZ nemluv a rychle rozdave;.
Coz takhle mala sazka, aby hra mé¢la trochu §tavu. Staci jeden zlaty, zadny vel-
ky hazard nepraktikuji.“ Pfikyvnes a hodi§ na stil zlatku. Martin pfihodi jednu
svoji. Hrani karet ti vZdy Slo a nejinak je tomu 1 ted’.



Brzy Martin prohraje 3 zlataky (zapi$ si penize do priivodni listiny). Obral jsi
spolecnika o vSechny jeho penize, ale ten se nemini vzdat tak lacino. Sdhne pod
kazajku a na hromédce penéz piistane stary oCouzeny pergamen. ,,Tohle je mapa
k pokladu kapitana Cernostina. Nevim, jestli je opravdu pravéa, vyhral jsem ji
v kartach ptfed tydnem, ale nic jiného, co bych vsadil, uz nemam.* Pokr¢is ra-
meny, je to jeho volba. Stdsti t& ani tentokrat neopusti, stavas se novym drzite-
lem mapy k pokladu (zapi$ si piedmét do privodni listiny). Martin Brennen se
tvaii mrzuté, ale nezpochybniuje tvé vitézstvi. Jako cenu Utéchy mu vénujes
aspon bali¢ek karet (odepi$ si ptedmét z pritvodni listiny). Prohodite jesté néko-
lik vét, nez hostinsky né&kolikrat vafeckou udeti do velkého hrnce. Znameni, aby
se utisil sal, predstaveni zacina.

Pokracuj na 196.

7
Kladivo sevefana litd vzduchem za strany na stranu, pfesto se ti podafi jakymsi
zazrakem pokazdé v posledni chvili v¢as uskocit. Harald pozna, ze pfed nim sto-
Ji zdatny soupet, nejspis t€ podcenil ve svém odhadu. A to se mu hrubé nevypla-
tilo. Krouzkova zbroj je t€Zko K prorazeni, ale podafi se ti ustédrit sevetanovi
zasah do hlavy, ktery srazi jeho kovovou helmu, a ptipravi muze o védomi. Krev
Z trzné rany na hlavé se vpiji do pisku. Do arény vbéhnou fel€ati, aby odnesli
télo nehybného protivnika. Potadatel zapasu pftilozi k Gstim hlasnou troubu a
vyktikne: ,,Vitézem duelu se stava Fantom z Faranoru. Pozdravte vSichni vité-
ze.* Odchazis z arény za zvuku potlesku divaki, vas souboj sklidil uspéch. Na
ztracené energie. Pokud jsi béhem boje utrpél zranéni, jsou nyni vyléCena. Za-
stavi se za tebou 1 mali¢ky Fargus. ,,Vyborng, védél jsem, Ze v sobé mas bestii.
Pottebovala jen vypustit na svobodu. Chvilku si odpo¢in, dalsi kolo t&€ ceka za-
nedlouho.* Odpocinek pfiili§ dlouho netrval, zvuk gongu t&€ uz opét vola do aré-
ny.

Pokracuj na 224.



Lécivé kouzlo nejlépe funguje, kdyz se dotykaS postizeného zranéni. To se
ovSem v piipad¢ nakazlivé choroby neodvazi§ udélat. Pfiblizi§ aspon ruce pied
muzuv oblicej a seSle$ zaklinadlo (odecti si piislusny pocet Zivotnich bodii).
Muze zahali svétélkujici aura moci. Bohuzel ani magie nemé schopnost muze
uzdravit, ale dokaze infekci zastavit a zabranit jejimu Sifeni do okoli. Pficti si 2
body reputace. Muz pozna, ze se néco v jeho zdravotnim stavu zménilo. O po-
znani pevnéjSim hlasem fekne: ,,D&kuji ti, cizine. Vim, co jsi pravé ud¢lal.
Jmenuji se Merkel. Co té piivedlo do chudinské ¢tvrti? Nevypadas jako nékdo,
kdo by zde musel zit.“ Odpovis, Ze n€koho hledas. ,,Nejspis§ krale Diamanta, Ze?
Nezklamu t&, ten muz skute¢né existuje, ale dostat se k nému nebude snadné.
Nema rad kolem sebe rozruch. Pokud bude chtit, sam si t¢€ najde.” Rozloucis se
S Merkelem a opustis jeho ptibytek. Nyni miize§ pokraovat hloub&;i do chudin-
ské Ctvrti.

Ptjdes-li slumem vlevo, pokracuj na 162.

Ptjdes-li slumem vpravo, pokracuj na 208.

9

Slysi§ kroky na schodech, sluzebnda Emma vystupuje do patra domu. Otevies
prvni pokoj, vklouzne§ dovnitf a schovas se pfimo za dvefmi. Emma, jako by
vytusSila tvou piitomnost, okamzité zvoli pokoj, ve kterém se schovavas. Otevie
dvete. ,,Pane Vasile?* zavola. Vejde do pokoje, zavie dvete a uvidi té. Jeji vyde-
Seny kiik zatfese okennimi tabulkami. Vice sluZzebna nestihne ud¢€lat, ranou lok-
tem ji posles do bezvédomi. Stihnes ji zachytit tésné¢ nad zemi, nez si chudinka
jeste vic ublizi. Prohlédnes tvofici se bouli na jeji hlavé. Neni to nic vazného, za
hodinu se vzbudi a bude ji bolet hlava, ale ptezije. Ted rychle prohledat patro a
najit pozadovany obraz. V tomto pokoji se zadny nenaléza. Vedlejsi pokoj musi
byt loZnice Vasila Hartla, a je plny obrazi, jsou jich desitky. Nakonec najdes ten
spravny. Obsahuje malifovy inicidly LdV a je vskutku tak odporny, jak ptedesi-
lal lord Mé&Sec. Na obraze je ¢erna rakev, na ni sedi stafec, pravou ruku naptaze-
nou pied sebe. Na jeho dlani stoji muz, rukou déla stejné gesto. Na dlani muze
stoji maly chlapec, ve své dlani drzi kolébku. Je ti jasny umélciv zamér, proto 1
nazev dila Pribéh Casu, ale obraz je opravdu strasny. Jak se tohle miize nékomu
libit natolik, Ze si obraz povési ve vlastni loznici? Sundas obraz ze stény, piikry-
jes jej prostéradlem z kupcovy postele a odchazis (zapis si predmét do privodni
listiny). Kdyz prochazis kolem prvniho pokoje, zaslechnes$ sténani, Emma Vojt-
kovéa ptichazi k védomi diive, nez jsi ¢ekal. Radéji si pospisis, nez se probere
uplng.



Pokracuj na 137.

10
Pozadas o misto v posadce pirdtské lodi. Pirat, ktery s tebou hovofil, t€¢ vyzve,
abys ho nasledoval. Vystoupite na palubu, pak sestoupite do podpalubi, kde pirat
zaklepe na dvefe jedné z kajut. Zevniti se ozve vzteklé zavrceni, pirat se Skodo-
libé uchechtne. ,Kapitdn ma blbou naladu, takze si uzij vstupni pohovor.*
S témi slovy otevie dvete kajuty a postouchne t¢ dovnitf. Dvitka za tebou opét
zlovéstné zaklapnou. Uvniti kajuty je Sero, nesviti zde Zadné lucerna, oknem
s tabulkami skla prozranymi motskou soli sté€Zi prosvitaji paprsky slunce. Kou-
sek od mista, kde pravé stojis, je na tramu povésena klec s bilym papouskem
kakadu. Papousek zatiepeta ktidly, jak mu to jen rozméry v kleci dovoluji, a za-
skiehota: ,Krrretén, krrretén. Dé&sivy hlas papouska okiikne. Podivas se do
mist, odkud hlas vySel. Za velkym stolem sedi muz stiedniho v€ku. Na hlavé ma
trojcipy klobouk, ptes pravé oko pasku, na tvafi husty cerny plnovous. Pfed nim
na stole lezi halda map s motskymi trasami, do kterych si kapitan Boone déla
husim brkem poznamky. Pobliz ruky lezi odpichovaci kruzitko a sextant. Kapi-
tan pravdépodobné zkouma noveé namoini trasy. ,,ChceS do posadky? St€kne
hlas? Odpovis, ze ne tak docela, Ze jsi tu z Uplné€ jinych divodi. Hledas zajima-
vy dopis, nedostal jeden takovy? Kapitan vSak zatve. ,,M¢& Zadné dopisy nezaji-
maji. Jediné, co mé zajima je, jak najit poklad kapitdna Cernostina. A pochybuiji,
Ze ty mi v tom miZe§ pomoct, takze vypadni, nez t€ necham povésit za stfeva na
rahno!“ Papousek, polekan kapitanovym kiikem, se rozkdéaka jako slepice.
Mas-li mapu k pokladu kapitana Cernostina, pokraéuj na 324.
Nemas-li mapu, ale zkusi$ kapitdna Boona piesveédcit ke spolupraci, pokracuj na
298.
Chces-li okamzit¢ kapitanovu kajutu opustit, pokracuj na 240.

11
Ke konci prkna zbyva posledni kricek, pak t¢ ¢eka pad do vody. Naposledy se
pokusis vzepfit, ale popichnuti Spickou Savle do zad ti pomlze onen posledni
krok udélat. Dfevo zmizi pod tvyma nohama a ty padas vstiic temné moiské
hladin¢€. Tésn¢ nad hladinou se pofadné nadechnes, pak tvé télo rozrazi masu
vody. Klesa$ pomalu ke dnu, tlak vody drti tvé uSni bubinky. Lod’ je zakotvena
Vv pfistavu, dno se nachazi v hloubce deseti sahii. Pfesto 1 to je dost hluboko,
kdyz jsi bezmocny. Satra§ svazanyma rukama po moiském dné, snaZi§ se najit
néco, ¢im bys mohl pietfezat pouta. Nic vSak nenachazis, prsty rozryvas pouze



jemny pisek a téla koryst. Dochazi ti dech, plice t€ pali a hrozi roztrzenim. Ne-
muze$ dech zadrzovat vécné, t€lo podlehne vrozenému instinktu a ty se nadech-
nes. Slana voda ti vnikne do plic, mozek z nedostatku kysliki umdléva. Nako-
nec se utopis a tveé télo se stane vitanou potravou motskych tvord.

12
Filipa Ingeborg rozmota bi¢, jehoZ ostré kovové zakonceni ostrazité sledujes

jako straka blyskavy ptedmét. Povis§ Zené o své uloze ve spiknuti, zda se, Ze ji
tvé vypravéni zaujalo, necha t& dokonce vypravét dal. Nakonec skonéis u setka-
ni s ni. Behem sv¢ historky sis povsiml, Ze vyraz v tvafi Filipy se postupné me¢-
chranuje Zenské? Nejvic ze vSeho nesnasim nasili na Zenach. Ted’ ti feknu, co si
o tobé myslim. Rekla bych, Ze jsi nevinny. Pfijdu sice o deset zlatych za tvou
mrtvolu, ale Filipa Ingeborg nikdy pro penize nezabijela nevinné lidi. A nehodla
S tim zacinat ani ted’. Spakuj se a vypadni. Ode m& mas pokoj, ale zarucuji, Ze ti
ve stopach jdou 1 jini zabijaci. Takovi, co je tvé vypravéni nezajima, staraji se
jenom o odménu. Radim ti, davej si pozor.“ Filipa Ingeborg opét smota bic¢ a
ptipne jej k pasu. Pak ti vénuje néco, co by se dalo s trochou fantazie povazovat
za usmev. Nakonec odejde a nezbyde po ni vic, nez zmateny pocit v tvé hlave.
Nezistné Ciny k druhym lidem ti pro tentokrat zachranily Zivot.

Pokracuj na 62.

13
Na trochu té Spiny nemuzes brat ohled, zvlast’ kdyz t&€ v souc¢asné dobé¢ trapi do-
jak krali dokazat, Ze jsi nevinny, Ze jsi jen obéti zradného spiknuti. AvSak tvé
okoli na to ma jiny nézor. Lidé kolem tebe se zastavuji, ucpéavaji si prsty nosy a
znechucené krouti hlavami. Samoziejmé netrva dlouho a néjaky pticinlivy més-
tan na tvllj vzhled upozorni méstkou hlidku. Zastavi dva strdzné, co prochazi
nedaleko, zufiveé gestikuluje a ukazuje na tebe prstem. Strazni si t& podezirave
zméti pohledem, chapavé prikyvnou k udavacdi, a vykro¢i tvym smérem. NaStés-
ti se mezi vami nachazi po€etny dav lidi, neni nijak slozité zmizet straZciim za-
kona z dohledu. Pfidas do kroku, nijak nereaguje$ na vyzyvavé vykiiky muzd,
aby ses zastavil, a mizi§ ukryt davem. Uvédomujes, Ze jedina moznost, jak sply-

10



nout s lidmi v ulicich, je skute¢né koupel, ktera t€ zbavi nepiijemného zapachu.
JiZ bez dalSiho rozmysleni zamifis k hospod€ U Svena.
Pokracuj na 61.

14
Obchodniktiv kramek s drahymi kameny se tvafi velice nenapadné, dojdes
k zavéru, Ze ani Baldur Rhenstein neobchoduje zrovna podle ¢estnych pravidel,
a tudiZ nemé zajem byt na o€ich méstské strdze. Sam Baldur je poloskiet, mise-
nec ¢loveka a skieti samice. V jeho tvaii prevladaji vice lidské geny, jen Spica-
ky, které vyristaji z Zabich rtli, se nepodafilo skryt hustym knirem. Po boku mu
stoji taktéz dva svalovci, ktetfi praveé svadéji ocni souboj s Andrém a Brunem.
,Panove, panove, klid. Jsme tu prece vSichni ptatelé a sjednocuje nas vasen
k obchodu. S ¢impak t&é Torvill posila, ptiteli? Vysypes na stil deset rudé zari-
cich rubinfi. Baldurova ocka zaplanou chtivosti, ale svou slabost rychle zamas-
kuje tonem obchodnika. ,,P&kné kaminky, jen co je pravda.® Baldur si na oko
piiloZi Sperkatskou lupu a prohliZi si jeden rubin za druhym. ,,Dokonalé prace
brouSeni, zadny viditelny kaz, naddhera. Nabizim ti Ctyficet zlatych. Ber nebo
nech byt.*
Je-li tva SILA 4 a vice, pokraduj na 348.
Nejsi-li dostatecné silny, musi$ se spolehnout na své vyjednavaci schopnosti.
Baldur Rhenstein ovSem neni Zadny zacateCnik. Hod’ si na stésti.
Mas-li §tésti, pokracuj na 348.
Mas-li smiilu, pokracuj na 246.

15
MEéI jsi v planu Jindficha opit, tfeba by se zvedl a odeSel do svého pokoje, ale
Skvara je prvotiidni ochmelka. Mrzuté sledujes, jak vyzunkl étvrté pivo na tviyj
ucet (odepis si 2 zlaté z priivodni listiny) a stale nema dost. ,,Kurva, pravé jsem
chytil slinu, poruc¢ dalsi skopek,* potvrdi tvou domnénku nasoska. BohuZzel ty uz
Jindfichovu vydrz neméas. Po dal§im pivu udefi§ celem o desku stolu a usne$
opileckym spankem. Kdyz se za par hodin proberes, neni pry¢ jenom Jindfich
Skvara, ale také vSechny tvé penize (odepis si veskeré zlataky z priivodni listi-
ny). Tak to se ti nepovedlo. To samé ti nyni vy¢ita lord Kudla ve své pracovngé:
,,I'y ses ozral a nechal utéct svou obét’? Dokonce t& okradl o vSechny penize? Jsi
ten nejneschopnéjsi vrah, ktery se kdy uchazel o misto v naSem cechu. OvSem u
nas jsi skoncil, to je ti doufam jasné? Musim poslat n€koho jiného, aby zakazku
dokoncil. Nerad bych, aby tva neSikovnost poSpinila dobré jméno cechu vrah.
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Nejsi prvni, ani posledni, kdo nezvladl podminky naro¢ného povolani. Chapes
doufam, Ze Gladonniiv dopis nemohu svéfit do tvych rukou, nezaslouZil sis jej.
Na myslenku, Ze by ses mi jej pokusil vzit nasilim, rad€ji zapomen. Nestal jsem
se predstavenym cechu jen tak. Nyni prosim opust’ nase sidlo, jiz tu pro tebe ne-
ni misto.” Opusti$ budovu cechu vrahii. Tvlyj pokus stat se ¢lenem jejich cechu
té pripravil o0 moznost spoluprace s jinymi cechy. Takze ti nezbyva nic jiného,
nez opustit cechovni ¢tvrt’.

Pokracuj na 150.

16

Muz nepficetné machd nozem sem a tam. Jednou dokonce ostii zbrané kiisne o
tvou hrud’. Albertiiv ptiSerny chechot se ti zafezava do usi. Muzi se u Ust déla
péna ze slin, vypada, jako kdyby trpél zachvatem padoucnice. NakoneC ho
Z jeho nemoci vysvobodi$, Albertovo mrtvé télo se sesune k zemi. V kapse
kalhot ma kli¢ k fetéziim, jimiz je Zena pfipoutana ke zdi. Ta dosud jen vytresté-
n¢ sledovala va$ souboj, ale kdyZ spatii mrtvolu svého tryznitele, propukne
v ulevny pla¢. Vysvobodi§ Zenu ze zajeti (pficti si 2 body reputace). Se srdce-
ryvnym placem ti padne kolem krku. Zalykavé vypravi, Ze se jmenuje Darja
Nowakova, je dcerou zamozného kupce, a byla zde véznéna vice jak tyden. Ve
sklepeni najdes 1 jeji Saty. ObleCenou Zenu vyvedes pred dim. Nemiizes ji do-
vést na nejbliZsi straznici, straz by té okamzité zatkla, ale asponi divce popises
cestu. Chapavé prikyvne, podékuje za zachranu zivota, polibi t¢ na tvaf a mizi za
rohem domu. Ty se vydas pfesné na druhou stranu. Od hospody U Zmoklé slepi-
ce jsi uz piilis§ daleko, nez aby ses vracel, musis si tedy najit misto na prespani
nékde jinde.

Pokracuj na 140.

17
,,Nez zaéneme, nejdiiv zaplat’. Nic ve zIém, ale obcas se stane, ze se zdkaznikovi
nechce platit po tom, co vyslechne svou budoucnost.” Cikanka natahne dlan.
Vhodis do ni zlatdk (odepis si 1 zlaty z pruvodni listiny) a dockas se za to vielé-
ho tsmévu. Pak se oba posadite ke stolu. Cikdnka poloZi ruce na kiistalovou
kouli, chvili hladi jeji povrch, a kdyz uz mas pocit, Ze je jeji uméni jedno velké
divadlo, vnitfek koule zeSedne koufem. Cikanciny oci zbélaji, zornicky uplné
zmizi a z zenina hlasu se vytrati veSkera jemnost. ,,Vidim velkou nespravedl-
nost, byl jsi zrddné obvinén z néceho, co jsi nespachal. Nyni hledas dikazy své
neviny, tajemna psani. Pisatele dopist obklopuje necisté zlo a v jeho zadech sto-
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ji mocny blh. Vidim majitele jednoho z dopist, vyziva se v bolesti. Pro psani
musis§ jit tam, kam slu$ni muZi nevkroc¢i a nepodlehnout své slabosti. Najiti dii-
kazli nemusi nutné stacit, ¢estny zakon byva nediivéfivy. Nepodceniuj piinos
pomocnika, jehoz ziStnost je tva vyhoda.® O¢i Zeny se znovu vyjasni. Presnéjsi
vyklad vidéni ti neni madame Seherezad schopna vysvétlit. Podékujes za seanci
a odejdes z jejiho piibytku.

Pokracuj na 349.

18

Byt hamizny, zvlaste jde-li o Zivot, napadne skutec¢né jenom hlupdka. A pro tuto
chvili jsi jim pravé ty. Principal neuhne ze svého mista ani o pid’. Za zady za-
slechnes zvuky pfibihajicich strazci. OtoCiS se jim v ustrety, zbran piipravenu
Kk obrané. V tu chvili t& zezadu néco udeti do hlavy. Principal zase az natolik
neteCny nebyl, ptetahl t€ po hlavé obuskem. Podlomi se ti nohy a sesunes$ se
k zemi jako hadrovy panak. Kdyz znovu nabyde§ védomi, lezi§ na zemi pevné
Spoutan provazy. Po nezbytné naklddace od méstské straze (ztraciS 3 Zivotni
body), t¢ muzi zakona postavi zpatky na nohy. ,JJdeme, vrahu,” zaveli jeden
s hodnosti serzanta na kozeném brnéni. Dva ze strazct t€ musi podpirat, po jed-
nostranné bitce mas trochu vratky krok. V palaci jsi ptiveden pied vrchniho ka-
pitana Waradira. Tento vyslouZzily vale¢nik je znam svou pfisnosti, ale 1 estnym
jednanim. Dukladné si t€ prohlédne, chvili ptemysli a poté zaveli ke svym
muzum: ,,Do Satlavy s nim. Kral Odonis rozhodne o trestu. Kéz zvitézi sprave-
dInost.*

Pokracuj na 100.

19
PotéSené pfislibis alchymistovi pomoc. Tvar starého muze se rozzati. ,,Vyborné.
Pouzil jsem vSechny znamé ingredience, v€etné suSenych Zab, ptidal Spetku ma-
ty peprné, aby lektvar mél spravny Smak, piesto vysledek je pofad stary zndmy
1€¢ivy lektvar. Potiebuji néco se silngj§im ufinkem, rany se po ném budou zata-
hovat pfed o¢ima.* Alchymie byla taktéz studijni pfedmét na faranorské univer-
zité, takze nebude problém feSeni najit. Prohlizi§ alchymistovy dozy, u nckte-
rych odmitaveé zavrti§ hlavou, nékteré naopak vezmes do ruky. Alchymista se na
tvly) vybér tvafi ponckud rozpacité. ,,Kozi bobky, trdva z brennerskych plani a
kapka hadiho jedu? No snad vis, co d¢las.* Po smichani substanci a vydestilova-
ni sklenénou kolonou alchymista drzi vysledek ¢iré tekutiny v kddince. Opatrné
pti¢ichne, pak naradz vypije obsah kadinky. ,,Neni to Spatné. Pocke;j, citim, Ze se
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néco déje s mym télem. Funguje to! Citim se 1épe. Bolest zad je pryc¢.© Pri¢ti si 1
bod reputace. Alchymista je tvym vytvorem tak nadSen, ze ti zdarma daruje jen
flakének tohoto specialniho 1éCivého lektvaru (zapis si predmét do privodni lis-
tiny). Pokud lektvar kdykoliv vypijes, ziska$ 5 Zivotnich bodii. Rozloucis se
s alchymistou a opustis jeho kramek.

Pokracuj na 320.

20

V pracovné lorda MéSce otevieS batoh a na still predstaveného cechu vypadne
pét zlatych cihel (odepi$ si pfedmét z priivodni listiny). ,,Opatrné, poSkodis mi
stiil,* strachuje se lord Mé&Sec, ale o¢ividné to nemysli vazné. Peclivé kazdou
cihlu zvedne v ruce a potézka. Spokojen¢ ptikyvne. ,,Splnil jsi posledni ukol,
gratuluji. Uz jak jsi sem prvné veSel, uvédomil jsem si, Ze pfede mnou stoji bu-
douci zlod¢jsky mistr. Nyni se miizeS povazovat za plnohodnotného ¢lena cechu
zlodéji. Krome penézité odmeény ti vénuji i specidlni cechovni boty.* Cechmistr
ti podava 15 zlatych a vysoké boty z Cerného sametu. Kdyz si je obujes, pocitis
zménu, boty jsou kouzelné. Svému nositeli proptjcuji +1 bod k OBRATNOSTI.
Také boty jasné davaji svému okoli najevo, k jake frakci naleziS. Takze pokud
budes nékdy piepaden zlodé&ji, ti t€ jako ¢lena cechu neokradou. Zapis si pred-
mét a zlataky do priivodni listiny. ,,Nyni pro tebe jinou praci nemam, miZes se
vénovat svym soukromym zaleZitostem. AZ se situace zméni, necham té zavo-
lat.” S témito slovy se s tebou lord Ludwig M¢éSec rozlouci. Opusti$ sidlo cechu
a poté 1 samotnou cechovni ¢tvrt'.

Pokracuj na 150.

21
Lucerna, ktera patfila vykradaci hrobil, se rozbila, ale ty jsi m¢l tolik predvida-
vosti, Ze ses kdysi naucil kouzlo no¢niho vidéni. ZaSeptds magicka sliivka (ode-
Cti si prislusny pocet Zivotnich bodii), v tom okamziku se tvij zrak zméni. Zor-
nicky se stahnou a tvé kocici o€i si nazelenalym svétlem prohlizi klesajici scho-
disté do utrob krypty. Zacnes opatrné sestupovat, jednou rukou se opiras o zed'.
Uzuz udélas dalsi krok, kdyz na posledni chvili spatii§ podivny vystupek na
schodu. Naslapna past! Prekroci§ problémovy schod a pokracujes v cesté dolt.
Na Zadnou dalsi podobnou past uz nenarazis. Pod schodi$tém se nachazi Siroka
komnata, jejimuz stfedu vévodi kamennd hrobka. Tesany napis na hornim viku
hlasa taktéz jméno Ludovicus. Ptrejedes dlani po hrobce a citi§ nepatrné chvéni,
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zn¢hoz se ti ovSem postavi chloupky na zatylku. Zda se, Ze zlo pohibené
V hrobce nenaslo klidu ani po tfech staletich. Néco uvnitf stale Zije.

Znas-li kouzlo Magicka detekce, pokracuj na 58.

Neznas-li ptislusné kouzlo, pokracuj na 104.

22
Zahlédnes opét skupinku svych nahanéci, ale 1 tentokrat t& minou bez povsim-
nuti. Za chvili kolem tebe probéhne vysoky muz bez kosile. Jeho télo je pokryto
mastnymi ¢ernymi sazemi. Néco vykfikuje, ale sloviim nerozumi§ kvili jeho
preryvavému dechu a zalykéani. Za okamzik t€ v oCich a nose zaStipa kouft, dojde
ti, ze muz volal: hoti, hoti. Dosud lenivy zivot v okoli se razem ddva do pohybu.
Lid¢é vybihaji ze svych chatr¢i, popadaji difevéna védra. Ti, co nemaji nadoby
vhodné k haseni pozaru, aspon svlékaji potrhan¢ svrSky. Pohani je nejen touha
pomoci lidem v nouzi, ale kdyby se pozar rozsifil, bylo by zle. Vzdyt' témér cela
chudinska ctvrt’ je postavena ze dfeva. Z mysli lidi jeSté nevymizela hriiza pti
pozaru hlavniho mésta v roce 765, kdy Fanaror jen taktak nelehl popelem. Pii-
chazi§ do centra déni, ohnivé jazyky pohlcuji jedno chatrné staveni za druhym.
Lidé vytvori zivy fetéz, podavaji si védra s vodou z ruky do ruky a snazi se uha-
sit nebezpe€ny Zivel, ktery jim bere stfechu nad hlavou.
Zapojis-li se do haseni pozaru, pokrac¢uj na 171.
Chces-li byt pouhym divakem ohnivé zkézy, pokracuj na 272.

23
Salvador Hellespontos je ocividné mimo, ma skelny pohled a blaznivé se po-
chechtava. Napadne té, Ze jako pfedstaveny banky by mél mit vice psychickeé
vydrze. Presto ho rad¢ji omracis, nechces riskovat Zadné problémy od nepfticet-
ného muZzika. Ani se nebrani, zakouli ofima a tiSe se sveze k zemi. Potom pie-
jdes k miizi, prohlédnes si masivni ocelovy zamek. Ano, to pijde. Vyvolas
kouzlo (odecti si ptislusny pocet Zivotnich bodii), které sliny v tvych ustech
zméni na silnou kyselinu, a plivnes na zamek. Ocel zasy¢i a do nosu té udeti sil-
ny pach rozeZiraného kovu. Za okamzik se ocelovd miiz sama otevie. Vejdes
dovnitt, o¢i prechazi z pokladu, ktery mas pred sebou. Nakonec vezmes pouze
pét potiebnych zlatych cihlicek a vlozi§ je do batohu (zapi$ si predmét do pru-
vodni listiny). Opusti§ mistnost se zlatem, vratiS se do haly banky. Nic se ne-
zménilo, Benedikt s Jeronymem maji situaci pevné v rukach. Strazci jsou stéle
svazani a mezi lidmi se zadny hrdina, ktery by daval v sazku zivot, nenasel. Pti-

15



kazes vydésenym lidem pocitat do sta, pak mohou volné vyjit z banky. Vase tro-
jice pocitat samoziejme nemusi, warenorskou banku opustite okamzité.
Pokracuj na 20.

24
V hospodském hluku zaniknou slova magické formule, ale i tak poznas, Ze
kouzlo zafungovalo (odecti si piislusny pocet Zivotnich bodit). Zavie$ oci, sou-
sttedi$ se a propojiS svou mysl s mysli muze naproti. OkamZité poznas, Ze jeho
mysl je skute€n€ nemocn4, je zahalena mlhavou aurou. Najdes skulinku a dopat-
rd$ se nepatrného zbytecku zdravé mysli. Poznéani tebou projede jako ledova dy-
ka. Muz pted tebou je ve skutecnosti sériovy vrah, po némz netispésné patra fa-
ranorska justice uz nékolik mésicti. Jmenuje se Albert Braun a hlasy jeho pro-
klat¢ nemoci mu nafizuji, aby po nocich zabijel nevinné Zeny. Také si piectes,
ze ve sklepeni svého domu vézni jednu Zenu, a pravé dnesni noc je ta, kdy se ji
chysta zabit a zohavit jeji mrtvolu. Opusti§ vrahovu mysl. V ofich muze se na
malou chvilicku objevi jasny lesk rozumného uvazovani, ale zase okamzité mizi.
Albert se postavi, chysta se opustit hospodu a pravdépodobné vyslySet hlasy ve
své hlavé. Jde zabit dalSi nevinnou obé&t’! Jako jediny ¢lovék tomu muizes zabra-
nit.
Budes-li sledovat sériového vraha, pokracuj na 321.
Nechas-li zvracenou situaci na pokoji, a rad€ji vyckas na zacatek divadelniho
ptedstaveni, pokracuj na 196.

25

I kdyz vis, ze muz, jdouci k tob¢, je nepfitel, postavi§ se svému osudu ¢elem.
Pod jeho kozenou zbroji se rysuji svaly, a hluboka bleda jizva v obliceji sviti
stejné jasné jako zlata nduSnice v muzové levém uchu. Zabijak sevie dlan na
jilci mece a roztahne zjizvenou tvar v nepékném Sklebu. ,,Doslechl jsem se, Ze
ses dostal ze zviteci zahrady ziv a zdrav. VEdél jsem, Ze se dfive ¢i pozdé&ji ob-
jevis v chudinské c¢tvrti, proto jsem si dovolil tady na tebe pockat. Chci, abys
vedél, Ze to neni nic osobniho, ale deset zlatych velmistra Gladonna, to byl pie-
svéd¢ivy argument, pro¢ se ti vydat po stop€. Tak se do toho ddme, chci svoje
penize uz pied vederem. Ze jsi pieslechl mé jméno? To mas recht, nefekl jsem ti
ho. Jmenuji se Barkhus, pro ptatele Jizva. Mé&l bys zndt jméno muze, ktery té
zabije.” S poslednim slovem zabijak vytasi dlouhy mec, zaviii v efektni pirueté
a bodne zbrani proti tvé hrudi.
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GLADONNUV ZABIJAK BARKHUS

utok — 17 obrana — 16
OBRATNOST - 4zivotni body — 20

Porazis-li Barkhuse, pokracuj na 123.

26

Ne nadarmo své télo tuzi§ pravidelnym cvicenim. Ted’ miizesS svoji celozivotni
snahu zuroc¢it. Pfijmes sildkovu vyzvu, uznale povytdhne obo¢i, zfejmée necekal,
ze se mu postavis. ,,Tak jdeme na to.” Bez né&jakych dalSich teci sildk piejde
K prvni ¢ince s uvedenou vahou 200 liber. Zvedne ji nad hlavu jako by to bylo
ptaci pirko. Napodobi$ ho stejné lehce, dav potéSené zaSumi smichem. Muz si
odfrkne a ptejde k druhé ¢ince s vyvedenym tidajem 300 liber. Zde si povSimnes
maliCkého zavéhani, ale nakonec se i tato ¢inka objevi nad sildkovou hlavou.
Kdezto ty ¢inku nad hlavu zvedne$ jako nic. Muz viditelné znervozni. Pomalu,
jako by z n¢j vyprchala veskera soutézivost, uchopi obouru¢ posledni ¢inku. Bi-
la Cisla na zavazi hlasaji 400 liber. Silak zabere a Cinka se zacne trhané€ zvedat
vzhliru. Na Cele muze namahou vystoupi Zila jako provaz, zpod kratkych vlast
se vyfine pot. Nakonec se 1 tato ¢inka ocitne v konecné pozici, ale je vidét, Ze se
silak vydal ze vSech sil. S grimasou ndmahy té pobidne, aby ses ted’ ukazal ty.
Jakmile obejmes silaka kolem pasu a zdvihne$ ho nad zem i s ¢inkou, dav pfi-
hlizejicich propukne v bouflivy potlesk, doprovdzenym pochvalnym piskanim.
Pticti si 1 bod reputace. Postavi§ muze zpatky na nohy. Je na ném vidét, Ze by
se hanbou nejradéji propadl pod zem. Neochotné ti z vacku ptreda 5 zlataka, za-
timco ti neni schopen ani pohlédnout do o¢i. Zapis si zlataky do priivodni listi-
ny. Soutéz ve vzpirani méla ovSem 1 jeden negativni dopad. Ptilakala pozornost
prochazejici méstské hlidky. Jeden z muzi je k tvé smiile pozorné;si nez ostatni.
Vsimne si t€ a vyburcuje ostatni strazné k akci. Necekas na tasené zbrané hlidky
a okamzité se davas do béhu.

Pobézis-li k hlavnimu vchodu do $apito, pokracuj na 201.

Zkusis-li zmizet mezi klecemi se zvifaty, pokracuj na 166.

27
Vystupovani pfedstaven¢ho cechu vrahti je na vysoké trovni, to je pro tebe dost
piekvapivé zjisténi vzhledem k faktu, jaké povolani lord Kudla zastdva. Vrah
blyskne ismévem a pozada té: ,,Byl byste tak laskav a vratil mi mou zbran?“

17



Vrati§ lordu Kudlovi jeho obsidianovou dyku (odepis si predmét z privodni lis-
tiny). Predstaveny cechu vrazedny nastroj schova do zasuvky stolu, pak pokra-
cuje: ,,Oba vime, kde jste ji objevil, takze pfed sebou nemusime hrat zadné di-
vadélko. Jste mnou pohorSen? Ale jdéte, priteli, snazim se pouze dé¢lat svou pra-
ci. V poslednich letech uzZ mnoho zakazek nepfijimam, ale feknéte mi, dala se ta
na vrazdu kralova syna odmitnout? V mém postaveni nikoliv.“ Jelikoz ses nikdy
Vv postaveni vrchniho vraha nenachazel, nemas pro slova lorda Kudly pochopeni.
Zeptas se, kdo byl zadavatelem zakazky. Zabijadk poslusné odpovi ,,Jeho jméno
pro Vas také neni nezndmé, byl to samoziejmée velmistr hadiho kultu Gladonnus.
Ale tato informace je Vam celkem k ni¢emu, jsem vazan kodexem mlc¢enlivosti,
kterd je v naSem povolani nezbytna. Takze na mySlenku, Ze bych byl Vas svédek
V ptipadném soudnim procesu, zapomeiite. Jediné,” lord Kudla se teatralné na-
dechne, ,,Ze byste vlastnil jisté psani.“ V ten okamzik zpozornis. Cechmistr sah-
ne do zanadii a vytahne pteloZeny list papiru se znamou peceti. Dlikazni dopis!
Natahne$ po ném ruce, ale lord Kudla okamzité ucukne. ,,Ne tak rychle, pfiteli,
ne tak rychle. Jedingé ¢lenové cechu vrahd pied sebou nemaji Zadna tajemstvi.
Clenové, ktefi fadné dokonéili piijimaci zkousky.” To ma byt vyzva, aby ses stal
ukladnym vrahem? ,,Pfesné tak,” odpovi jiz beze stopy usmévu piedstaveny.
Gladonnitv dopis ti miize pomoci smyt podezieni z velezrady a zabiti kralova
syna Odona, ale chce§ kvili jeho ziskani vrazdit nevinné lidi? Pokud nabidku
lorda Kudly pfijmes, jiz se nebudeS moci stat ¢lenem jiného cechovniho spole-
censtvi.

Chces-li se stat clenem cechu vrahi, pokracuj na 89.

vyslechnout si nabidky od jejich predstavenych.

Navstivis-li cech zlod&jti, pokracuj na 277.

Navstivis-li kupeckou gildu, pokracuj na 156.

Nechces-li navstivit Zadnych z cechtl, pokracuj na 150.

28

,Zahod’ tu dyku,* zavr¢i jeden ze strazc. Odevzdané upusti§ zbrail na zem a
zvednes ruce pred sebe v gestu, Ze nemas v imyslu se nikterak branit a vyhrknes
slova o nedorozuméni. ,,Setfi dechem, bude§ se zodpovidat piimo krali, ni-
¢emo.*

Straz ti svaze ruce za zady. Prudkym trhnutim, pfi kterém sykne§ bolesti ze
zkroucenych pazi, t€ muzi ptivleCou pted prince Odonora. Probodéava té zlym
pohledem. ,Urdzku na cti trestdS podlou vrazdou? Ubozaku,“ spolecné
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s nadavkou ti pfistanou na obli¢eji jeho sliny. ,,Vojaci, dejte mu lekei sluSného
chovani.* StraZz vice neZ ochotné¢ uposlechne rozkazu a tvé télo zacne zasypavat
rdna za ranou. Svazany nema$ Sanci se branit neCestnym Uderim. AZ posledni
rana hruskou mece do hlavy (ztracis 1 zZivotni bod) té ptipravi o védomi.
Pokracuj na 306.

29
Chram Walis, bohyné $tésti a blahobytu, je honosny chram na okraji ctvrti. Jeli-
koZ je Walis bohyné pravé blahobytu, honosny je to spravné slovo, které té na-
padne. Chram je tvofen sérii mohutnych kopuli, v t€ nejvétsi se nachézi chramo-
va lod’ ur¢ena bohosluzbam. V tuto chvili se zde pravé jedna takova odehrava.
Vede ji kazatel v prostém Sedém rouse, jeho nohy jsou zcela bosé. Sluzebnici
Walis si na piepych pfili§ nepotrpi, pfijimaji blahobyt pouze do svych srdci. Vi
totiz, ze teprve po smrti je Ceka to skutené Stésti v naruci své bohyné. Pockas,
aZ bohosluzba skonc¢i a veleknéz spolu s nékolika novici opusti lod” chramu.
Zbyde po nich vzduch zakouteny kadidlem. Pfejdes k mramorové soSe bohyné¢.
Umélec, ktery sochu vysochal, Walis zpodobnil jako zenu kyprych tvart, sedici
na trtin¢é. Hlavu sochy zdobi koruna zlatého jmeli. Pfed sochou se nachézi ka-
Menny oltar se zlatou misou v jeho stredu. MiiZzeS se zkusit pomodlit o prizen
bohyné. Aby Walis vyslySela modlitby, musi ji byt darovan darek. Pokud se
chces pomodlit o jeji pfizen, vyber si jeden pfedmét z batohu a poloZz ho do zlaté
misy.
Pomodlis-li se u oltafe bohyn¢ Walis, pokracuj na 271.
Pokud se nechces modlit, mize§ chradm opustit a navstivit jiné misto v chramové
Ctvrti.
Zamifis-li do chramu boha Taranise, pokracuj na 60.
Zamifis-li do chramu boha Setha, pokracuj na 338.

30
A je tu findlovy zédpas. Nepiekvapivé naproti tobé stoji vitéz poslednich péti
ro¢nikidl turnaje a horky favorit 1 na letoSniho vitéze Rhodos Skala. Nem¢él jsi
moznost sledovat Rhodovo taZeni turnajem, ale na cvicisti se SuSkalo, ze jednot-
livymi koly prochazel az podeziele snadno. Potadatel turnaje hlasnou troubou
vyhlasi jména bojovnikd. ,,Nyni proti sob& stoji nevyzpytatelny Fantom
Zz Faranoru a milacek davu, pét let neporazeny mistr Rhodos Skala.“ Dav
vV ochozech zacne S§ilet. V pfedchozich bojich jsi mozna mél néjaké ptiznivce,
ale nyni poznas, Ze 1 ten posledni ¢lovi¢ek nyni fandi tvému protivnikovi. Rho-
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dos se zazubi, lezérn€ pokyne davu, coz zplsobi dal$i vinu emoci, a ucedi sme-
rem K tob¢: ,,Rozdrtim t¢ jako Cerva. Myslis, Zze predchozi boje byly té¢zké? Ted’
teprve poznas, co je to bolest.” Obrova slova na tebe zaptisobi, nechté uzkostlivé
polknes. Rhodos vytasi obrovsky dvouru¢ni mec. Pak si dlani zakryje tsta a vy-
loudi jakysi zvuk. Zni to jako suché odkaslani, ale tviij vycvi€eny sluch zachyti
sliivka magie. Rhodos pii boji podvadi!

Znas-li kouzlo Zrus magické zaklindni, pokracuj na 168.

Neznas-li prislusné kouzlo, pokracuj na 276.

31

U hradni brany na tebe vyjevené hledi dvojice strazcii. Samoziejme, ze vi, kdo
jsi, ale nemohou uvéfit tomu, Ze ses prisel dobrovolné piihlasit. Nasadi ti pouta a
kupodivu se zdrzi projevil jakéhokoliv fyzického nésili na zajatci. V palaci jsi
pfiveden pfed vrchniho kapitana Waradira. Tento vyslouzily valecnik je znam
svou prisnosti, ale 1 cestnym jednanim. Dukladné si t¢ prohlédne, chvili premysli
a poté fekne: ,,Jsem rad, Ze jsi nakonec pfiSel k rozumu, kralovsky vysettovateli.
Vis, zZe utikat pted spravedlnosti by se ti dlouho nedafilo, jednou bychom t& do-
padli. Musim té nechat uvéznit, to si snad uvédomujeS. Ale musime dodrzet
pravni protokol. Chce§ mi fict néco na svou obhajobu?* Vypovi§ Waradirovi
vSe, co ses béhem svého utéku dozveédél. Kapitan si zamyslené drbe Sedivou
bradku. ,,To jsou velice vaZznd obvinéni, vySetfovateli. Nemohu se spolehnout
pouze na tva slova a zatknout ¢lena kralovské rodiny a vaZzeného sluzebnika bo-
ziho. Mas pro své obvinéni néjaké dukazy?*

Mas-li alespon ti1 diikazni dopisy velmistra Gladonna, pokracuj na 81.

Mas-li méné nez ti1 dopisy, pokracuj na 151.

32
Slepy strdzce je stovky let stary a pravdivy piibch o rytifti Wagneru Smrtonosi,
ktery pii obran¢ karavany, jez doprovazela princeznu malassejskou, piiSel o
zrak. Ptesto se jako slepy vydal do varijské pousté, kde pobil hordu nomadd,
ktefi princeznu Sulejku véznili. Nyni stoji§ pted hospodou, jejiz jméno je slav-
nému rytifi vénovano. Hospoda je narvana k prasknuti. Kdyz se zeptaS na Jin-
dficha Skvaru, nerudny hostinsky ukéaZe prstem na osamoceného muZe u neda-
lekého stolu. Stiil mé jenom dvé zidle, ale Jindfich nevypada, Ze by n¢koho oce-
kaval. ,,Bacha, ma blbou néladu, prozradi ti hospodsky s usklebkem. Ptijdes k
Jindfichovi a posadiS se na uvolnénou zidli. Muz zvedne hlavu a ihned nasadi
agresivni ton. ,,Ztratil ses, osli ksichte? Vypadam snad, Ze potiebuju spolecnost?
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Vypadni, nebo budes sbirat zuby po podlaze.” Pokusis se Jindfichovu agresivitu
udobfiit navrhem, Ze mu koupis pivo. ,,Pro¢ ne? Ale nepocitej s tim, ze ti néjaky
koupim ja.“ Mavnes rukou na hospodského, ktery vas zvédave sleduje, aby vam
pfinesl dvé piva. Nejspi§ kazdym okamzikem ¢eka na Jindfichliv vybuch vzteku
a naslednou rvacku.

Znas-li kouzlo Zmameni mysli, pokracuj na 317.

Je-li tva ODOLNOST 4 a vice, pokracuj na 269.

Nejsi-li dostatec¢né odolny a ani neznas potiebné kouzlo, pokracuj na 15.

33
Plachty obchodnich stankt hraji vSemi barvami a tvoti zajimavy kolorit k pozadi
bilych kupeckych domil. Nakupni namésti piekypuje lidmi, vSude kolem zni
hlasy obchodnikil, vychvalujic proddvané zbozi a smlouvani kupcii, snazic se
vyhandlovat pfipadnou slevu na nakup. Stankt je tu tolik, ze ti z toho jde hlava
kolem. Vidi§ stanek zlatnika, u kterého stoji ozbrojena strdz, to kdyby ndhodou
m¢l n€kdo nenechavé prsty. Dale je tu oteviend dilna zbrojite, zbran€ a zbroj z
Faranoru, to je stale vyhledavany artikl. Zastupci magické univerzity tu nabizeji
71, ale take za lidov¢jsi ceny.
Chces-li se podivat na zboZi zlatnika, pokracuj na 47.
Chces-li se podivat na zbozi zbrojiie, pokracuj na 336.
Chces-li se podivat na magické zbozi, pokrac¢uj na 264.

vvvvvv

Nechces-li se nadale potulovat po trhu, pokracuj na 110.

34
Vétrna ulice se zaplnila lidmi, ktefi vytvofili hlouc¢ek kolem dvou ¢lent méstske
strdze a malého chlapicka s brylemi na ocich. Pravé jim predcita kralovskou
zpravu o vrazd¢ prince Odona. Po docteni se lidé rozstébetaji jako vrabci na
stteSe. Jeden ze straznych na zed’ blizkého domu pfibije jakysi papir. Dech ti
zadrhne v hrdle, i na tu dalku poznavas svij oblicej, ktery do posledniho detailu
Sikovné zachytil Eernou tusi kralovsky malif. TaktéZ napis HLEDANY VRAH a
ODMENA 10 ZLATYCH jasné zafi z bilého papiru. Poté, co strazny rozvési
nckolik tvych podobizen, ulpi jeho pohled pfimo na tob&. Pozna té a chce spustit
povyk. V tu chvili ho do pfilby na hlavé udefi ohryzek jablka. Strazny se rozzlo-
ben¢ otoCi smérem, odkud hozeny piredmét prilétl a spatii mladika
v rozedranych hadrech. Ten se oto¢i na paté a mizi v ptilehlych ulickach. Oba
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strazci se za nim rozb&hnou, nasledovani klejicim ufednikem Vv brylich. Tak to
bylo o fous, pomyslis si. Z¢istajasna té za rukav zataha Cisi ruka. PohlédnesS do
rozesmatého obli¢eje onoho kluciny, ktery té zachranil pred rukou zakona. Jak
se dokézal tak rychle vratit? ,,Koukas, vid? Zndm mésto jako své boty,” podivas
se na jeho bosa chodidla a poznas, ze poznamka byla minéna jako zert. Chlapec
pokracuje: ,,Vim, kdo jsi. Nezajiméd mé¢, zda jsi prince skute¢né¢ zabil. Nabizim ti
své schopnosti. Dej mi zlat’dk a nebudes litovat.” I kdyZ chlapcova nabidka je
jednou velkou neznamou, muze$ si najmout jeho sluzby (odepis si 1 zlaty
Z pruvodni listiny). Nebo miZze$ jeho sluzeb odmitnout a usetfit zbyvajici peni-
ze. At tak ¢i tak, chlapec se na tebe zazubi a zmizi v davu. Vydas se Vétrnou
ulici smérem k naméstic¢ku s trhy.

Pokracuj na 230.

35
Vejdes do rozlehlé haly s ttemi bazénky. Neni tieba zddnych vysvétlujicich ta-
buli, kazdy znaly uZivatel 14zni vi, k ¢emu slouzi a jakym zplisobem se pouziva-
Ji. Stény lazeniské budovy jsou obloZeny leSténym mramorem, vnitini podpérné
sloupy jsou zc¢ervené zuly. Podlaha je zdobena barevnymi mozaikami
s erotickymi motivy. Pod podlahou se nachazi sloZity systém potrubniho vedeni,
které celymi ldznémi rozvadi termalni prameny a udrzuje v laznich konstantni
teplotu, vhodnou k poceni. V sale se nachazi n¢kolik muzi. VSichni na sob¢é ma-
Ji stejné bilé prostéradlo jako ty, jak tedy mize$ poznat, kdo z nich je vyznamny
pan? Radéji se rozhodne$ vyuzit skuteCného ucelu lazni, relaxaci. Vstoupis do
bazénku s horkou vodou, posadi§ se Vvném a nechd$ prohiat své rozbolavéné
tdlo. Ugelem trojice bazénki je naderpat do téla energii tepla, postupnym ochla-
zovanim téla uzaviit pory klize, a tim vlastné energii v téle udrzet pro pozdéjsi
vyuziti. Jelikoz prechod z horké vody do studené by mohl byt pro télo ptiliSny
Sok, nachazi se zde mezistupen v podob¢ bazénku s vlaznou vodou. Projdes po-
stupné vSemi bazénky, v kazdém stravis kratkou chvilku, ale i to staci, abys citil,
jak tvé télo ziskava zpét ztracenou silu. Ziskavas 3 Zivotni body. Nadale pro tebe
sal s bazénky nema jiné¢ho vyuZiti.
Navstivis-li télocvicnu, pokracuj na 304.
Navstivis-1i masérnu, pokracuj na 258.
Navstivis-li ¢itdrnu, pokracuj na 124.

36
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Vytahne$ z batohu smotany provaz, na jehozZ konci se houpe zelezné kotvicka se
ctyfmi haky. Rozmotas provaz, zda se, Ze je dostatecné dlouhy, rozhoupnes kot-
vu a hodis. Kotva se neskodné sveze po sténé¢ a skoro ti spadne na hlavu. Druhy
pokus uz je Gspesny, kotva se zahdkne za parapet okna. Nékolikrat zkusmo za-
tahnes za provaz, ale je pevné ukotven, udrzi tvou véahu. Zacnes Splhat vzhuru,
nohama se odrazi§ od kamenné stény, a za minutku uz proléza$ oknem knihov-
ny. Uvniti nemas problém s orientaci, jelikoz jsi zde jiz v minulosti byl, vis
presné, kam mas jit. Prochazi§ mezi policemi s regély, které pietékaji knihami
s magickym védénim, a neomylné¢ smétujes do odd€leni Cerné magie. Praktiko-
vani temné magie je po tisice let zakazané a trestané smrti, piesto se stale nacha-
zi spousta posetilcil, ktefi jejimu vabeni podlehnou. Proto t¢ nepiekvapuje, ze i
toto oddéleni je plné knih, zapisnikli a pergamenti. Palit knihy, 1 kdyz jsou zaka-
zang, je pro kouzelniky barbarsky €in. Objevit vybranou knihu je malickost, di-
ky knihovnikové peclivosti fadit knihy podle abecedy.

Sahnes k polici s pismenem L a jiz drzi§ Likurativ memoar. Jako vétSina tem-
nych magickych knih, je 1 tato vazana v lidské kizi, ta vSak postupem staleti
témeét zcCernala. Pies hibet knihy citiS v ruce jemné vibrace a slaby hlasek
Vv hlavé ti Septa: ,,Otevii me, ¢ti me.*

Znas-li kouzlo Neoblomna mysl, pokracuj na 84.

Neznas-li poZzadované kouzlo, ale i tak chces knihu otevfit, pokra¢uj na 177.
Neotevies-li knihu, a radsi se v knihovné poohlédnes po jinych exemplafich,
pokracuj na 260.

Neotevies-li knihu, a rad$i okamzité odejdes z univerzitni knihovny, pokracuj na
337.

37
Neidentifikovatelna smés pouli¢ni psi rasy sleduje, jak se prehrabujes v batohu a
vylovuje§ z n¢ho jakysi bali¢ek. Rozbali§ balik a pes zavétii. Hodis zviteti kus
suSené¢ho masa (odepi$ si 1 porci proviantu z priivodni listiny). Vzteklé psisko
pochoutku nejprve o€icha. Jakmile zjisti, Ze je jedla, zavrti nadSené pahylem
ohanky a pusti se do Zradla. Tim ztrati na ostrazitosti a neché té, aby ses k nému
piiblizil. Pomalu vytdhne§ zbran, rychla rana a zvite je po smrti. Pravé jsi snizil
riziko roznaSeni infek¢ni ndkazy po chudinské ¢tvrti. S tim se ovSem neztotozni
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priloudavsi Spinavé individuum pochybného pohlavi. ,,Hele, chlape, to byl mij
cokl. Bud mi za néj vypldzne$ zlatak, nebo si t€¢ s kdmoSema podame.*
Z okolnich chatr¢i vyjde nékolik nuzaka. SpiSe nez nakladacky se zaleknes je-
jich $pinavych pracek.

Zaplatis-1i zlat’dk za utraceni vzteklého psa, pokracuj na 259.

Odmitnes-li zaplatit, pokracuj na 91.

38

Bordelmama zkusenym pohybem shrabne penize, ty nasledné zmizi v zahybech
jejich Sati. ,,Jak jsem tekla, chvilicku vydrzte. Zatim se mliZzete porozhlédnout
po naSem krasném zatizeni.” Potom o tebe ztrati zajem, jeji mohutné télo se
traslavé odvali a zmizi v priichodu za zavésem sklenénych koralku. Piechazis
rozsahlou mistnosti sem a tam. Stény osvétluje nartizovély plamen z nékolika
louci. Jejich netradi¢ni svit zpiisobuje material, z kterého jsou vyrobeny. UZ jsi
slySel o tom, Ze difevo z aksamitnikii hofi riZzovym plamenem, ale prvné¢ mas
moznost to na vlastni o¢i spatfit. Kromé budoaru majitelky vedou z haly dalsi tii
chodby. Nad prichodem kazdé z nich je vyvedena rozverna malba, napovidajici
zékazniklim, co v nich mohou ocekavat. Nad prvni jsou bila andélska kiidla,
druhd nese obrazek d’abelskych rizki, tieti dvou zkiizenych penisi. Najednou si
v§imnes, Ze u jednoho stolku sedi muzik a pohled zaryté upira do pergamenu, do
kterého si obCas udéla husim brkem néjakou poznamku. Dalsi dva stolky jsou
prazdné. ,,Sedni si konecné na prdel! Mota se mi hlava z toho, jak tu potad pre-
Slapujes,* oktikne t& vyhazovac. Neda ti velkou praci odhadnout, které slovo se
V jeho vybraném slovniku gentlemana objevuje nejcastéji. Piesto jeho piikazu
rad¢ji uposlechnes. Moznéa bys ho dokazal pieprat, ale pfece jen se nachazite
V nobl podniku, a rvacka by rozhodné neprospéla ani jedné strang.

Prisednes-li si kK muzi s pergamenem, pokracuj na 143.

Sednes-li si radéji k prazdnému stolu, pokracuj na 213.

39
Ptistavni ¢tvrt’ byla vzdy mistem, kterému ses snazil vyhybat, tudiz ji témét ne-
znas, a proto t€ ani nepiekvapi, kdyZ v ni nakonec zabloudiS. Nofi§ se hloubéji
Lepsi bude se otocCit na paté a vratit se po svych stopach, snad se ti podafi najit
cestu. Jenze jakmile se otocis, spatfiS za sebou prikréenou postavu. Mél jsi Stésti,
kdyby ses neotocil, kratky me¢ by skoncil v tvych zadech. Takhle jen taktak us-
ko€is. Vrah v kapi zklamané vykftikne. V ruce tfima zbran, kterou hodla opét
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udefit. VSimnes si, Zze na ukazovacku ruky se leskne stfibrny prstem se znakem
cechu vrahl.

BEZEJMENNY VRAH

utok — 21 obrana — 20
OBRATNOST 3 Zivotni body — 20

Jsi-li ¢lenem cechu vrahtl, pokra¢uj na 103.
Nejsi-li ¢lenem cechu, musis se svym soupefem svést boj na zivot a na smrt. Po-
razi$-1i svého protivnika, pokracuj na 157.

40
Manuel Riga se na chvili odml¢i a pozoruje ¢erného pantera v kleci. ,,Je to nad-
herné zvite, ze ano? Véznit jej, to je hotové barbarstvi. Poté se znovu podiva na
tebe. ,,Ty jsi jesté tady? Dal jsem ti tkol. A dej si pozor, kromé kralovské straze
ti ptydou po stop€ 1 zabijaci najati velmistrem Gladonnem. Ti budou obzvlast
nebezpecni.* Dal§i Manuelova slova jsou pferuSena vrznutim miiZe a naslednym
désivym zafvanim krale zvirat. Klec nebyla zamcena, obrovsky lev se nyni na-
chazi pted ni, jen pét sahti od vas. Lhostejnost zvifete je pry€, dalsi zafvani da
jasné najevo, ze lev je hladovy. V tu chvili ti dojde spojitost mezi touto scénou a
roztrzitym ziizencem, ktery mél tolik naspéch, kdyz opoustél pavilon Selem. Ten
chlap nedal zvifeti nazrat a navic nechal odemcenou klec. Manuel na sob¢ neda
znat rozruSeni a tasi zbrail. BohuZel proti nékolika set liber tézkému krali zvitat
nema Sanci. Lev se na muze vrhne a strhne ho k zemi. Ozve se bolestivy kiik,
trhani masa a béhem tii tdera srdce je po boji. Mohutny lev zkrvavenou tlapou
odsune svoji obét’ stranou a vykroci k tobé.
Znas-li kouzlo Spanek, pokracuj na 79.
Najal-li sis za jednu zlatku sluzby mladého hocha, pokracuj na 194.
Neznés-li potfebné kouzlo, ani sis sluZzby hocha nenajal, pokracuj na 282.
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