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ÚVODNÍ SLOVO
Všimli jste si toho, nebo máte pořád mlhu před očima? Onli-
ne her stále přibývá, ale nejvíce se drží ty, ve kterých se střílí. 
Pokud vyjde multi – playerová střílečka, musí rozhodně obsa-

hovat něco, co se hráči zaryje 
pod kůži a nenechá ho přejít 
k jiné hře. Potom se totiž stá-
vá, že nové hry nikdo nehraje. 
Proč je ale tomu tak?

Jedná se totiž zejména o hry z 
2. světové války.  „Páni, to je mi 
ale novinka, to tady již dlouho 
nebylo.“ Z mého pohledu je 
to již otravné a nudné, jak se 
tolik vývojářských týmů snaží 

udělat herní titul, který napodobuje neustále to samé. Kdyby 
do těchto her alespoň přidali něco nového, ale všechny ná-
měty pochází z prvních vydaných titulů o 2. světové válce. To 
samé si myslím o sci-fi námětech v podobě FPS. Zde se dá ale 
neustále něco vymyslet nového. Proč až vývojáři, kteří vydali 
hru Battlefield, přišli na nápad, aby vytvořili hru o 1. světové 
válce? To je rozhodně větší a také lepší rozhodnutí, než cokoli 
jiného. 

Zde je ale další problém. Myslím si, jak Battlefield 1 vyjde na 
světlo světa, tak hodně vývojářů, kteří vytváří akční střílečky, 
hodí ručník do ringu. Pokud ale ne, tak přestanou vytvářet 
hru o 2. světové válce, a budou se opět snažit napodobit Batt-
lefield 1. Vše je jen copyright. Nic jiného. Nic neříkám na hry 
typu odstřelovače, jako je například Sniper Elite. Skvělý nápad 
se podívat na válku z pohledu odstřelovače, proč ne.

Pokud ale změníme úplně téma od světových válek, tak jsou 
zde smradlaví, pomalu rozpadající se lidé, kteří prahnou jen a 
jen po lidských mozcích - zombíky. „Absolutně ale nevím, co 
na mozcích vidí…“ Těch je zde taky dost, no nemyslíte? I když 
jsem zastáncem zombíků, tak doslova obdivuji vývojáře, kteří 
vsadí vše na jinou kartu a vytváří nové náměty.
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